Metoda cadranelor utilizata in predarea matematicii in
Invatamantul primar

Metoda cadranelor este o strategie didactica interactiva care organizeaza informatia intr-un

format vizual, impartind o pagina sau un spatiu de lucru in patru sectiuni distincte, numite

Sistematizarea informatiilor: Ajuta la organizarea si structurarea datelor intr-un mod
clar si concis.

Stimularea gandirii critice: Incurajeazi elevii si analizeze, sa sintetizeze si si evalueze
informatiile din diferite perspective.

Dezvoltarea creativititii: Oferd un cadru flexibil pentru exprimarea ideilor si a
gandurilor in moduri variate.

Implicarea activa a elevilor: Promoveaza participarea activa si colaborarea in procesul
de invétare.

Definitie:

Metoda cadranelor presupune impartirea unei suprafete de lucru in patru parti egale,

fiecare cadran fiind destinat unei anumite sarcini sau tip de informatie. Aceasta structurd vizuala

ajutd la organizarea si procesarea informatiilor, facilitand intelegerea si retinerea lor.

Avantaje:

Vizualizare clara: Oferd o reprezentare vizuald clard a informatiilor, facilitand
intelegerea si retinerea lor.

Organizare eficienta: Ajuta la organizarea eficientd a informatiilor, permitand o analiza
structurata.

Flexibilitate: Poate fi adaptata la diverse discipline si subiecte, fiind utild in diferite etape
ale procesului de invatare.

Stimularea participarii: Incurajeaza participarea activa a elevilor, promovand
colaborarea si schimbul de idei.

Dezvoltarea gandirii critice: Solicita elevii sd analizeze, sd compare si s sintetizeze
informatiile, dezvoltand abilitatile de gandire critica.

Creativitate: Permite elevilor sa isi exprime ideile Tn moduri variate, stimuland
creativitatea si imaginatia.



Aplicarea metodei cadranelor in matematica la ciclul primar:

1. Rezolvarea problemelor:
# Cadranul 1: Enuntul problemei (citire si intelegere).

#+ Cadranul 2: Datele problemei (ce se cunoaste) si intrebarea problemei (ce se
cere).

# Cadranul 3: Rezolvarea problemei (efectuarea operatiilor).

#+ Cadranul 4: Verificarea si raspunsul (verificarea solutiei obtinute si afisarea
raspunsului final).

Clasa pregatitoare, Adunarea si scaderea numerelor naturale 0-31

CADRANUL 1: ENUNTUL PROBLEMEI CADRANUL 2: DATELE PROBLEMEI
La o Gradina Zoologica sunt 18 lei, 18 lei

iar tigri cu 11 mai putini. Tigri cu 11 mai putini
Cate animale sunt la Gradina

Zoologica? Animale=?

CADRANUL 3: REZOLVAREA PROBLEMEI CADRANUL 4: VERIFICAREA S| RASPUNSUL

18-11=7 (tigri) V: 7+18=25
18+7=25 (animale) R: 25 de animale




2. invitarea conceptelor matematice:
* (Cadranul 1: Exemple concrete (desene, obiecte).
* Cadranul 2: Definitia conceptului (ex: adunare, scadere).
* (Cadranul 3: Exemple abstracte (numere, simboluri).

* Cadranul 4: Aplicatii practice (exercitii, jocuri).

Clasa pregatitoare, Notiunea de adunare a numerelor naturale

CADRANUL 1: EXEMPLE CONCRETE CADRANUL 2: DEFINITIA CONCEPTULUI

. 3 ‘“7 g
LV - Numerele care se aduna se numesc TERMENI.
@ S Rezultatul adunérii se numeste SUMA sau TOTAL.

Se foloseste simbolul ”+”.

V=4 Q .
Q @ TERMEN + TERMEN= SUMA

CADRANUL 3: REZOLVAREA PROBLEMEI CADRANUL 4: APLICATII

Uneste doar operatiile care dau rezultatul 6

+ =

4+2=6 243 344
6+0 5+1
245 0+6

1+5 2+3




3. Exersarea operatiilor matematice:
#+ Cadranul 1: Operatia de adunare.
#+ Cadranul 2: Operatia de scadere.
+ Cadranul 3: Operatia de Tnmultire.

#+ Cadranul 4: Operatia de impartire.

Clasa a IV-a, Operatii cu numere naturale 0-1 000 000

CADRANUL 1: OPERATIA DE ADUNARE
Rezolvati: Rezolvati:
v 13478+ 148576= % 125447-23547=
v 325 455+127 699= % 145 877- 64 547=
v 21457+ 36 144= % 123 456- 45 789=
v 15489+ 12007= % 124 478-20410=
v’ 95647+ 24 785= % 456 710-410711=
CADRANUL 3: OPERATIA DE INMULTIRE CADRANUL 4: OPERATIA DE IMPARTIRE
Calculati: Calculati:
» 45x410= o 873:3=
> 124x4= o 450:5=
> 451x7= o 1200:10=
» 4567x9= o 6420:6=
» 11x127= o 6453: 3=




4. Geometrie:
+ Cadran 1: Forme geometrice (ex: patrat, cerc).
<+ Cadran 2: Caracteristici (laturi, varfuri).
4+ Cadran 3: Exemple din mediul inconjurator.

4 (Cadran 4: Desenarea formelor.

CADRANUL 1: PATRATUL CADRANUL 2: CARACTERISTICI

v' 4varfuri

v' 4 laturi egale
v' 4 unghiuri egale
v P=14x1

v A=lxl

CADRANUL 3: EXEMPLE CADRANUL 4: TRASAREA FORMEI




Aplicarea metodei cadranelor in rezolvarea problemelor cu metoda figurativa:
Cadranul 1: Enuntul problemei:
> Se scrie sau se lipeste enuntul problemei.

> Se discuta si se clarifica termenii necunoscuti.
> Se identifica datele importante si relatiile dintre ele.

Cadranul 2: Reprezentarea grafica:
> Se reprezinta grafic datele din problema.

> Se folosesc segmente, dreptunghiuri sau alte forme geometrice.
> Se noteaza valorile cunoscute si necunoscute pe desen.

Cadranul 3: Rezolvarea problemei:

> Se efectueaza calculele conform planului stabilit.
> Se scrie raspunsul complet al problemei.

Cadranul 4: Verificarea rezultatului si raspunsul final:

> Se verifica corectitudinea raspunsului prin inlocuirea valorilor in enuntul initial.
> Se pecizeaza raspunsul/raspunsurile final/finale la intrebarea/ intrebarile problemei.

Clasa a Ill-a, Probleme care se rezolva cu metoda figurativa. Suma si diferenta

Suma a doud numere este 203, iar
diferenta lor este 107. Afla cele doud numere. B || | 4107, } 205
A+B=205 A T I
A-B=107

156+49=205

205-107= 98 (doua parti egale)
156-49=107

98:2=49 (B)

49+107=156 (A)
R: Numerele sunt: 156 si 49




Clasa a Ill-a, Probleme care se rezolva cu metoda figurativa. Diferenta si raport.

CADRANUL 1: DATELE PROBLEMEI CADRANUL 2: REPREZENTAREA GRAFICA
. n In luffa.da. s-au pla.ntz.it de 3 ori mai .pugml p —
peri decat meri. Daca s-ar mai planta 14 peri,
numarul lor ar fi egal cu cel al merilor. I | | |
Céti pomi s-au plantat de fiecare fel?
P= M:3 sau M=3xP [
M-P=14 sau M= P+14 14

CADRANUL 3: REZOLVAREA PROBLEMEI CADRANUL 4: VERIFICARE SI RASPUNS

14:2=7 (P) 21:3=7 (peri)
7x3=21 (M) 21-7=14

R: In livadd sunt: 7 peri si 14 meri.

Clasa a IV-a, Probleme care se rezolva cu metoda figurativa. Metoda mersului invers.

CADRANUL 1: DATELE PROBLEMEI CADRANUL 2: REPREZENTAREA GRAFICA
[ | | | |
[ [ I I |
In ziva de salariu, Stefan socoteste banii \—Y—}
astfel: o patrime pentru cumpératuri, o sesime din cumparturi | [ | [ | [ |
rest pentru facturi si doud cincimi din noul rest le ! | | | | | |
salveaza in contul de economii. Aflati cét are fm_i | | | | |
salariul Stefan, dacd mai rdmane cu 750 de euro. | | | | | |
: N | )

T
750 euro

economii

CADRANUL 3: REZOLVAREA PROBLEMEI | CADRANUL 4: VERIFICARE SI RASPUNS

750:3=250 euro (facturi) 250 + 500 + 500 + 750=2 000 euro
250x2=500 euro (economii) (salariul)

250x 6=1 500 euro

1 500:3 = 500 euro (cumpdrituri) R: Stefan are salariul 2 000 euro.

500 x 4= 2 000 euro (salariul)




Avantajele utilizarii metodei cadranelor in rezolvarea problemelor cu metoda figurativa.

v Organizarea clari a informatiilor: Metoda cadranelor structureaza datele problemei
intr-un format logic, facilitind intelegerea si rezolvarea acesteia.

v Reprezentare vizuala a relatiilor: Cadranul 2, prin reprezentarea grafica, ajuta la
vizualizarea relatiilor dintre date, transformand conceptele abstracte in imagini concrete.

v Rezolvarea secventialia: Cadranul 3 ghideaza elevii in rezolvarea problemei pas cu pas,
dezvoltand abilitati de gandire logica si secventiala.

v’ Validarea rezultatului: Cadranul 4 incurajeaza verificarea solutiei, consolidand
intelegerea problemei si asigurand corectitudinea raspunsului.

v Implicare activi: Metoda cadranelor stimuleaza participarea activa a elevilor,
transformand procesul de Tnvatare intr-o experienta interactiva si captivanta.

Metoda cadranelor reprezinta o unealtd valoroasd in predarea matematicii la nivel primar,
oferind un cadru eficient pentru organizarea si intelegerea conceptelor. Prin stimularea
vizualizarii, gandirii critice si colaborarii intre elevi, aceasta contribuie la o experienta de
invatare placuta si productiva. Implementarea acestei metode in clasa de matematica poate
transforma modul 1n care elevii percep aceasta disciplind, faicand-o mai accesibila si mai
interesanta.



